
 

COLEGIO SAN SEBASTIÁN  
 

GUIA N° 3 DE FÍSICA 

                                                    MOVIMIENTO RECTILÍNEO UNIFORME (MRU) 

 

En la guía anterior, aprendiste que de acuerdo a la trayectoria, los movimientos se clasifican en rectilíneos 

y curvilíneos. Dentro de los movimientos rectilíneos, el más simple es el Movimiento Rectilíneo 

Uniforme (MRU). En esta guía conocerás las características de este movimiento y la forma de 

representarlo gráficamente. 

 

INSTRUCCIONES 

Para trabajar esta guía, es necesario que repases los conceptos básicos de Cinemática que se vieron en la 

guía anterior, especialmente los conceptos de distancia, desplazamiento, rapidez y velocidad media. 

Recuerda además, la forma de designar los distintos conceptos. Por ejemplo, x o r (minúscula) con una 

flechita sobre ella, designan el concepto de posición. No olvides trabajar en tu cuaderno, haciendo un 

resumen, anotando todo lo que consideres importante y luego resolviendo los ejercicios. 
 

 

 
 

 
 

 



 

 
 

 
 

 
 



 

Ejercicios de aplicación  

Recuerda que las magnitudes físicas se representan  por letras y que aquellas que tienen magnitud, dirección y 

sentido, la letra que las representa lleva una flechita sobre ella (vector) 

Si te encuentras con una letra que representa una magnitud vectorial, como por ejemplo, desplazamiento y esta 

letra se encuentra encerrada entre dos barritas paralelas, debes entender que aun cuando la magnitud que representa 

es vectorial, se considera para efecto del ejercicio, sólo la parte numérica de ella, sin considerar su dirección y 

sentido. 

 

Ejemplo       d      = magnitud del vector desplazamiento 

 

El desplazamiento es una magnitud vectorial, tiene magnitud (valor), dirección y sentido pero como se encuentra 

encerrada entre las barritas, se debe entender que sólo se trabajará con su magnitud y no se considerará la dirección 

y sentido que pueda tener. 

 

Ejemplo   d  =    x – xo     =  magnitud de la diferencia de posición. No olvides que la posición es también un vector. 

En este caso, valor de posición final, menos valor de posición inicial; x = valor posición final; xo = valor posición 

inicial. 

 

Ahora, puedes empezar a resolver los ejercicios siguientes 

  

 
 

 
 

 
 



 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 



 

 

 
 

 


